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Priprava hry?
Rozdelte medzi hracov vietky karty zvie-

rat. Kazdy hra¢ umiestni svoje karty pred
seba obrazkom dolu.

Umiestnite prvu kartu s podmienkou
do stredu stola.
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Ako hrat?

Hraci sa striedaju odkryvanim hornej karty vo vlastnych balickoch. Kazda nova karta
je umiestnend na uz odkrytej karte.

Len vrchnd karta je relevantna pre Ucel hry.

Kazdy sa usiluje byt ¢o najrychlejsi, ¢o najrychlejsie rozoznat, ¢i odkryté karta zodpo-
vedad karte s podmienkou, vtedy prekryje kartu s podmienkou a zakri¢i — Mam to! K
splneniu podmienky musi hrac zvazit vietky otvorené karty na stole. Napriklad v hre
s dvoma hra¢mi, ak hrac ma kartu s 2 jezkami, a druhy hrac otocf kartu so 4 jezkami,
je spolu na stole 6 jezkov (6 jezkov >5).

Hrac, ktory ako prvy zakryje kartu

an spodmienkou berie vietky otvorené kar-

¢ ¢ ty (jeho vlastné i tych ostatnych hracov)

& % a umiestni ich na spodok jeho balicka.
Ak hrac zakryje podmienkovu

kartu omylom (alebo sa jej dotkne), musi dat jednu kartu zo svojho balicka kazdému
z ostatnych hracov. Ak hraju styria a viac hracov, potom hrac, ktory urobil chybu, je
povinny odovzdat karty len svojim susedom na pravej a lavej strane.

Zakazdym, ked' niekto vyhrd kolo a berie otvorené karty, odkryje sa nova karta
s podmienkou a pouzitd karta sa uz po zvysok tejto hry nepouzije.

Ak hrac vycerpd svoje karty, je vyradeny z hry. Jeho otvorena karta zostava v hre,
kym nie je vzata hracom, ktory vyhra kolo.

Ako vyhrat?

Hra sa konci ked:
= VSetci hraci okrem jedného uz nemaju karty

« Vietky karty s podmienkami sa odkryli, Cwy
v tom pripade si vietci spocitaju karty wy
a hrac s najvacsim poctom kariet vyhrava. »

Pre skratend verziu hry odoberte niekolko
kariet s podmienkami.

Typy kariet s podmienkami?
Su tri druhy kariet s podmienkami:
1. Presné mnozstvo

Ak sucet zvierat jedného druhu na odkrytych
kartach na stole zodpoveda ¢islu na pod- Odkryté karty zobrazuji 4 jezkov

. . o 3 . ‘ol a2 jezkov, ich sucet je 6.
mienkovej karte — bud'prvy, kto na to pride! Podmienta e splnend



2. Porovnanie k ¢islu
Podmienka v tomto pripade referuje len k jednému typu zvierata.
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Ak jeden druh zvierata Uplne chyba na
vsetkych otvorenych kartach, to zna-
mena, ze pocet je nulovy z tohto druhu
zvierata, a tym je mensi ako kazdy iny
# druh zvierata. Priklad na obrézku nizsie

# # ) splta podmienku ,vtakov je menej ako
1", pretoze je tam nula vtakov.
Odkryté karty zobrazuju

5 Jabya4 zaby, éoje spolu 9 Tatol podmvler?ka moze byt splnend 3

Podmienka je splnend. v pripade, Ze iba prvé karta bola hrand
prvym hracom.

3. Porovnanie medzi dvoma zvieratami

Toto porovnéva celkovy pocet jedného druhu zvierata k celkovému poctu iného
druhu zvierata na vsetkych otvorenych kartach.

“

Prvy hrd¢ otvoril 6 vtdkov a Ziadne Zaby.
Ztohto dévodu je tu nula Ziab, a podmienka je
splnend

P p‘ \ Otvorené karty maju 2 a 3 vtdky, o je
" " dohromady 5 vtdkov, a je tam 7 Ziab.

p' " Tdto podmienka je splnend.
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Ako hrat s mensimi detmi?
Jednouzmoznostije nehrat na rychlost, ale dat mladsim detom moznost premyslat
dlhsie. V tomto pripade len hrag, ktory otvoril poslednu kartu smie kri¢at ,Mam to!”

V pripade, Ze hrd¢, ktory otvoril kartu si nevsimol, Ze podmienka bola spinend, karty
zostanu na svojom mieste a tah sa presunie na dalSieho hraca.

Tiez si mozte vsimnut, ze vietky Zivocisne a podmienkové karty su oznacené bud
jednym, dvoma alebo troma bodkami, ¢o ukazuje na obtiaznost hrania s nimi. Dru-
hou moznostou pre mladsie deti je zacat hrat len s jednoduchymi kartami, oznace-
nymi jednou bodkou.

Iné edukacné hry
www.thebrainyband.com
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