Pravidla hY

Tdto jednoduchd a rychla hra je skveld pre
vsetkych: pre deti, ktoré este nepoznaju anglictinu
atych, ktoriprdve zacinaju stadium, ako aj pre deti
a dospelych, ktori chcu zlepsit svoje schopnosti v
rychlom ¢itani.

Ciel'hry

Cielom hracov je zhromazdit ¢o najviac zeténov a
vytvorit najvyssiu kopku. Na konci hry pri spocitavani
vysledkov si moézu hrddi navzdjom skontrolovat
chyby a pri kazdej chybe stratf hrad¢ dva Zetdny.

Vitaz
Viyhrdva hrac s najvacsim poctom Zeténov.

Ako hrat

Hra je univerzélna, pretoZe ma tri Urovne naro¢nostia
dva sety Zeténov so slovami réznej dizky (3-5 pismen
a 6-8 pismen). Vyberte si set pre jednoduchsiu alebo
zloZitejsiu hru (set s «kratkymi» slovami je modry a
set s «dlhymi» slovami je Cerveny).

Hraci: 2 -5
Vek: 6+, 8+
Cas: 10 - 15 minut
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Obréazok 1. Zetény
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Set s dlhymi slovami Set s kratkymi slovami

Hra v kocke

e Kazdy hrd¢ dostane jeden «Startovacih» Zeton.
Nepozerajte sa na slovo pred zaciatkom hry!

- Pripraveni? Start! Hraci sa pozeraju na svoj zeton a
pokusaju sa najst k nemu par na stole.

« Akonahle hra¢ ndjde par, schmatne Zetdn na svoju
kopku a hladd k nemu par.

e Ak v priebehu hry nemoézete najst par pre svoj
Zetdn, ale na stole je viac ako 5 Zetdnov, mozete
presunut svoju kopku na stranu a zacat stavat
novlu s akymkolvek Zeténom zo stola. Majte
viak na pamati, Ze pri vypocte vysledkov bude
odpotitany jeden bod za kazdd novu képku.

Hra konci, ked na stole zostane poslednych 5 zetdnov

— tieto si nikto neberie do svojej kopky.



Verzia pre zaciatocnikov (vek 4+, trénovanie pozornosti, nie je potrebné ovladat ¢itanie)

Vetky Zetény su umiestnené na stole s obrazkami
nahor a hréci sa tieZ pozeraju na obrazky na svojich
Zeténoch. Cielom hraca je ndjst Zetdn s rovnakym
obrazkom (aspori jedenl), vziat ho na svoju kdpku s
obrazkom nahor a hladat jeho par.

Verzia pre pokrocCilych (vek 6+, zviadnuté zaklady citania)

Vsetky Zetény su umiestnené na stole obrazkami
nahor, ale hrd¢i sa pozeraju na slovd na svojich
Zetonoch!

Ciefom hracov je ndjst zetony s obrazkami, ktorych
ndzvy sU napfsané na ich najvyssich Zetonoch. Po

zobran{ zeténu zo stola ho hra¢ umiestni do kopky — Obrazok 3. Verzia pre pokroéilycﬁ\gy

slovom nahor a hladd Zetén s prislusnym obrazkom.

Uplnd verzia (vek 84, stredne pokrodili v ¢itani)

Vsetky Zetdny su polozené na stole slovom nahor, ale
hraci sa pozeraju na obrazky svojich Zeténov. Cielom
hracov je ndjst zetény s ndzvami obrazkov, ktoré su
nakreslené na ich najvyssich Zeténoch.
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