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Hréadi: 2-5 wwwsinaorainybandbcoim
Vek: 4+, 6+, 8+

(v zavislosti od verzie hry)

Cas: 15-30 min

Pravidld hry Numberloor st jednoduché: hrd¢, ktorému na ruke neostane ani jedna karta
dostane hviezdu. Hrd¢, ktory nazbiera poZadovany pocet hviezd je vyherca! Hra md tri verzie
v zdvislosti na zloZitosti: Pokrocily (8+), Mierne Pokrocily (6+) a Zaciatocnici (4+)

Pravidla pre pokrocilych (8+ rokov)

Pred zacatim hry

Pouzivaju sa dva bali¢ky kariet: karty Urovni a karty Balénov. Pre tento
stupen obtiaznosti si vytiahnite 6 kariet Baldnov s modrou znackou v lavom °
spodnom rohu.

Zamiesajte balicek kariet a rozdajte kazdému hracovi 6 kariet. Karty sa musia rozdat znova,
ak niektory z hrac¢ov dostane len jeden druh kariet. Kazdy hra¢ musi mat karty Balénov
aj Urovnové karty.

Nahodne vyberte 2 karty a polozte ich do stredu stola: jednu Uroviovu kartu a jednu kartu
Balénov (musi to byt karta s ¢islom). Hraci hraju v smere hodinovych ruciciek. Zacina
najmladsi hrac.

Hviezdy Balicek kariet

Hrdc¢c.1 Hrdcc.2

Uroviiové karty Karty Balonov (s cislom)

Vseobecné pravidla hry

Hraci sa musia pokusit pouzit vietky Uroviiové karty pouzitim karty Balénov. Pocas tvojho tahu
mébzes pouzit jednu, dve alebo vietky karty. Pocas tahu musi byt pouzitd aspon jedna
Uroviova karta.

Ak to nie je mozné, musite si potiahnut z bali¢ka dve karty a pokracovat v tahu.

Ak ani po potiahnuti dalich kariet, nemozte (alebo nechcete) hrat, musite povedat “Vynechavam”
a hra pokracuje hracom po vasej lavici.

Pravidla hracich kariet
Na vrch bali¢ka Urovitovych kariet mézete polozit:

1.Urovihovu kartu s rovnakym ¢islom ako ma Urovriova karta na vrchu bali¢ka, napr. Uroviiova karta
[1] na vrch Uroviovej karty [1].

2.Urovhovu kartu, ktord je o ¢islo mensia alebo viésia ako ¢islo na Baldnovej karte. Napr. ak ma
vrchna Uroviova karta ¢islo [5] a Balonova ¢islo [3], potom mézete pouzit Uroviovu kartu s éislom
[2] alebo [8] (5-3 =2 alebo 5+ 3=28).

Balonové karty moézete na seba ukladat hocikedy ak ste na tahu. Alebo si mézete zvolit Balénovu
kartu (karty) podrzat.V tom pripade musite hrat s Balénovou kartou na vrchu balicka.

Pocas vasho tahu mézete pouzit Uroviové a Baldnové karty v hocijakom poradi. Naraz mézete
pouzit niekolko Uroviovych alebo Balénovych kariet po sebe. Po¢as Vasho tahu musite pouzit
aspon jednu Urovhovu kartu.

Priklad: Uroviova karta [3] a Balonova karta [2] su oto¢ené. Na ne polozite Uroviiovu kartu
[5] (2 + 3 = 5), potom Uroviiovu kartu [7] (5 + 2 = 7) a potom Uroviovd kartu [9] (7 + 2 =9).
Potom polozite Balénovu kartu [3] a UrovAovu kartu [6] (9 - 3 = 6) a Uroviovu kartu [3] (6 - 3).

Ak ste pouzili vietky Urovriové karty, musite polozit zvy$né Balonové karty na vrch balicka.

Koniec hry

Ak Uspesne pouzijete vsetky vase karty, zatancujete vas vitazny tanec, dostanete hviezdu
a potiahnete si 6 kariet z balicka. Potom nasleduje dalsi hra¢ v smere hodinovych ruciciek.

Vitazom hry je hra¢, ktory nazbieral 5 hviezd (pri pocte hra¢ov2-3) alebo 3 hviezdy
(v hre so 4-5 hra¢mi).



Cojenad 9 aéo pod 0?
V Numberloore pri pohybe z Grovne na Uroven su desiatky spamati pricitané
alebo odcitané aby ste dosiahli pozitivne jednociferné ¢islo. ﬂ

Napriklad, ak sa posuniete dve Urovne z 9. Urovne, skoncite na 11. drovni.
Namiesto ¢isla 11 pouzijete Uroviovu kartu ¢islo [1]. Ak ma Uroviiova karta ﬂ
¢islo [0], pouZzijete cislo 10 a schadzate dolu na uUrover ¢islo 7.

Inymi slovami, Urovhiova karta &islo [2] m6Ze znamenat 2. aj 12. Groven. Alebo
karta cislo 0 méze znamenat Uroven [0] alebo 10.

Specialne karty

Noéné Uroviiové karty Tuto kartu mdzete pouzit pocas
vasho tahu ako normalnu Urovnovu kartu. Tato karta vam
tiez dava Sancu hrat, ak prave nie ste na tahu, ale len vtedy,
ak tomu zodpovedaju bud Urovriové alebo Balénové karty.

Ak preberiete niekomu tah, hra pokracuje norméalnym

spbsobom a po vas nasleduje dalsi hra¢ nalavo.

. Ak hra¢ pouzil vietky Uroviové karty a zostali mu uz len
Baldnové karty, nemozte ukradnut jeho/jej tah.
V tomto pripade hrac ukonci svoj tah pouzitim vsetkych
balénovych kariet, ktoré ma na ruke.

Balénova karta “NajblizSia mozna uroven” Ak je tato karta na vrchu
Balénového balicka, mézete pouzit Urovriovu kartu s rovnakym cislom ako
oto¢ena Urovniova karta alebo jeden ¢i dve Urovne nad alebo pod. Napriklad:
oto¢ena je Uroviiova karta ¢islo [5], vy mézete pouzit Uroviovu kartu ¢islo [3],
[4], [5], [6] alebo [7].

Pozor! Kazda nové Urovriova karta v hre bude mat odlint Uroven.

Balénova karta “Parna /Neparna Uroven”
Ak je navrchu bali¢ka prave tato karta,
mozete pouzit hocijaku parnu alebo neparnu
Urovnovu kartu.

Balénova karta “Vynechaj tah” Ak ste ukoncili vas tah a tato karta zostala
na vrchu balénového balicka, potom si daldi hra¢ musi potiahnut dve karty
a vynechat jeden tah. Taktiez ak je tato karta na vrchu, mézu byt pouzité len
Urovnové karty s rovnakym ¢islom ako najvyssia aroviova karta.

Uroven pre mierne pokrocilych (6+ rokov)

V tejto verzii hragi musia pripo¢itavat a od¢itavat len po tretiu Uroven. Zvysok
pravidiel je rovnaky ako pre Uroven pokrocilych.

v v v y s .o ES
Vlyberte z bali¢ka vietky karty oznac¢ené na rohu ¢ervenou. Na tejto urovni nie

su pritomné “No&né Uroviiové karty”, hréci si preto nemézu prebrat tah. °

Uroven pre Zaciato¢nikov (4+ rokov)
V tejto verzii hraci musia nasledovat priame a obratené poradie Cisel.

V tejto verzii budete potrebovat len Uroviiové karty bez Balénovych alebo “Noénych Uroviovych
kariet”. Karty pomiesajte a kazdému hracovi rozdajte 6 kariet. Do stredu stola poloZte dve
Uroviové karty.

Hraci sa striedaju. Najmladsi za¢ina hru.

Ak ste na tahu, polozte vhodnu kartu na kartu v strede stola.

Mézete pouzit Uroviiové karty s rovnakym alebo najblizsim &islom ako karta v strede.
Napriklad: ak ma karta v strede ¢islo [4], hra¢ moze pouzit Uroviiové karty [4], [3] alebo [5].

Ak ste na tahu mozete pouzit tolko kariet kolko mozete. Ak nemézete alebo nechcete pokracovat,
musite povedat “Vynechdvam” Hra pokracuje dalsim hracom.

Ak je ivodna Uroviiova karta ¢islo [0], potom najblizsie ¢isla st [1] alebo [9] (Co znameng, Ze sa
posuvame z ¢isla 10 na 9).

Ak ste Uspesne pouzili vietky karty, vitazne zarevete, dostanete hviezdu a z bali¢ka si potiahnete
6 kariet. V hre pokracuje dalsi hrac.

Ak sa balicek minul, karty zo stredu stola sa opat premiesaju. Vrchna karta pritom ostava v strede
stola.

Hra pokracuje, pokym niektory z hrd¢ov dostane 5 hviezd (v hre s 2-3 hraé¢mi) alebo 3 hviezdy
(v hre s 4-5).

Iné edukacné hry na
www.thebrainyband.com

V.12016 SVK



